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Gui est
C.ASCADE?

@

(0

Qu est ce ;‘u’un
Accueil de Loisirs ?

Le Centre d' Animation Social Communautaire d Animation pour Adultes et Enfants, est\
une association lof 1901,

C'est 3 travers les orientations du projet social de 'association et du contrat enfance
jeunesse cosigné entre la Communauté De Communes et la Caisse 4 Allocation Familliale
qvu’um Accueﬂ de loisirs est proposé sur 12 commune de Marolles les Braults

11 s'adresse aux enfants 3gés de 3 3 17ans résidant sur le Pays Maine Saesneis

/

Clest un mode d accueil collectif trenfants et de jeunes gui leur permet de vivre des\
temps de découverte de soi, des autres dans un contexte de loisirs.
11 se concoit dans des moments de convivialité, de partage et d échanges
L'ensemble des activités proposées et Y’organisaﬁoh de la vie qvuoﬁ'cﬁenne permettent
aux enfants de prendre des responsabilités
L'accueil de loisirs est un tremplin pour Y’acq'ui'siﬁoh de l'autonomie et la pratique de

/

nouvelles activités dans un contexte Yu'cﬁgue

Cest un lieu d'accueil ot les enfants prennent plaisir 3 venir passer leurs vacances




L'éﬁui-pe

K Une respohsaHe du secteur erfance jeunesse, Directrice de 1" Aceueil de Loisirs \

. Une directrice adjeinte, BAFD

Les participants

. Ure agent d entretien

. 8 animateurs ;Luahﬁés BAFA en Accueil de Loisirs
. 3 animateurs en mini séjours et 1 en séjour Tong
. 2 Animateurs Stagiaires BAFA et 2 sans qvuaﬁﬁcaﬁon en Aceueil de Loisirs
. 1 Animateur BPJEPS LTP/APT de Uespace jeunes de I"Accueil de loisirs

o Une cantiniere sur les repas de I'Accueil de loisirs

/5 tranches d’ﬁges réparties comme ce qvui suit ; \
~ « Les ptits Gaulois », 3-5ans

~ « Les Marcassins », 7-10ans
- « Le SKOUAD's, 12-17anrs

~ Capacité du nombre d enfants accueillis:
- 16 erfants chez les 3-5ans
- 2% erfants chez les 5-7ans
- 2% enfants chez les 7-10ans
-1 emtar\fs chez les 10-13ans
- 2% jeunes chez les 12-17ans

\\ - 20 enfants par mini séjour

~ « Les Combattants », 5-7ans

- « Les Gladiateurs », 10-13ans

\

> Soit au total une capacifé maximum

de 120 enfants
/
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Re-pérage
dans le temps et

I espace

Q)

ﬁ Temps dfoMVertures de !’Accueﬂ de loisirs - \

- Tous les Mercretﬁs l-oisirs7"\[’rs-48"\ pendar\t les périob’es scolaires
(pour les enfants de 340%5) avec navette 3 la sortie des écoles. Ouverture d une passerelle

pour les 9-12ans 3 partir d Awil 2019 avee un loeal adap’(é

- Pendant les petites vacances de la Toussaint,
De N'oél, (en fonetion du calendrier des f@tes)
De Prfr\femps,
D hiver,

K — Pendant les vacances d été (5 semaines 3 partir de débutjuinet) /

e 2 sites accueillent les enfants :

- la structure périscola’xre pour les 310ars, qui propese une salle par tranche 'Jyﬁge, des
toilettes, une cuisine, des espaces verts extérieurs cloturés et sécurisés par un acces limité aux
véhicules.

~ une salle sieste pour les plus petits (foyer de I'éedle)

- Un Module préfabri%ué, pour les 10-13ans dans enceinte de |'école

- Un Module régie dans |'enceinte de I'école ( s’rockage matériel )

~ Le SKOUAD™ pour les 12-17ars, situé 3 300m de la structure peri scolaire prés de la
cantine
. Des infrastructures :

- qymnase, dojo, terrain de foothall, de basket, de tennis

- H’?hoﬂ'\é%ue

\\— pare de jeux,,, /




La vie quoﬁdienne

Déroulement 4 une journée type:

ThAS: Ouverture de ' Accueil de loisirs
Arrivée échelonnée des enfants, accueil des enfants et des parents

Petits jeux libres avec tous les enfants

% - Réparﬁﬁon de tous les enfants dans leur tranche d’ﬁge avec leurs animateurs

9M30-1MK30 . Dgnamiqvue de groupe puis Temps d activité

Mh30-12% : activités libres

12h-13W15 . repas

T3W15-15h : sieste pour les petits, réveil échelonnée
TM5-14h30: temps calme pour les plus grands
14h30-16h . temps d activité

16h-16h30 - qouter

16h30-171h : activités libres

17h-18h : départ échelonné des enfants

o Réle de l'animateur:

L'animateur est garant de la séewité affective, physique et morale de I'enfant.

11 deit veiller au bon fonctionnement de celui-ci tout en prenant en compte la parcle de
chaq’ue em(ant

Ses principales missions sont de respecter le eentrat moral fixé avec I'crganisateur: le projet

pédagegigue, pour que la ligne de conduite seit essentiellement la méme entre tous les acteurs,
L'animateur doit faire preuve de rigueur dans son travail et évolué dans un eadre ou I esprit

tréqvui-pe est -prirn'ortﬁal-.




Les activités

. Les activités diversifiées programmées par péricde de vacances avec la P!aqvueﬂ'e :
On y retrouve des activités manvelles, des jeux sportifs, des grands jeux, des activités d expression, de

théstre, des ateliers cuisires. ..

. Une sortie par tranche J’ége est proposée par semaine (w Uintervention d un interVenant)

(acco&r‘anc‘ne, papéa, cinéma, piscine, laser game, escalade, cirque, danse, sports innovants, )
. Des projets avec divers partenaires sont mis en place ( récréacontes, intersctructures, . )
. Des partenariats avec les structures environnantes ( la HHioﬂnéqvue, cyberbase, cinéambul . . )

. Des temps forts organisés par I'Accueil de Loisirs ('Jes cocktails de bienveny, des grands jeux , des

rencontres inter—centre , . .

o« La journée festive de loisirs programmée le dernier vendredi du meis de juillet. Moment convivial qoi

margue 'été et qvui rassemble tous les acteurs de L'accueil de Loisirs
. Des stages 3 themes sur l'été ( stage éqvui’raﬁon,fooﬂaa", poterie...)

Des Minis séjours pour différentes tranches d'3qes, 3 partir de bans sur des themes particuliers
(sejbur nkxk{s koh! and sarthe...

* Un séjour !-ong adolescent organisé par le SKOUAD'




Les 3-bans

Les bescins des enfants

Leurs besoins

Leurs capacités

Les activités possibles

Les 3-6 ans

Rescins physiques

- Resoins de découvrir son corps

- Resoin de mouvement pour découvrir son
corps dans !7espace

~Bescin d exercer sa motricité, dont sa mo-

tricité fine

Capacités physigues

vif, mais vite fatigué
Maladresse

Besoins intellectuels

- Développement de lintelligence pratique

grace 3 ]%]argissemehf du voeabulaire et de la

maturation motrice

Capacités intellectuelles

Grande curiosité

Capacité 3 expérimenter par essai/
erreur

1l ne se représente pas les durées et

les espaces-temps

Resoins sociaux et affectifs
Affirmation du mof
Affirmation d une forme d’indépendance

et de recherche J7autohornie
Bescin d évoluer dans un environnement

sécurisant

Capacités sociales et affectives

11 invente des Jeux et c‘\anse les
rég!es per\danf le déroulement
Appariﬁoh de jeux de groupes, mais le

groupe est instable

Activités courtes (15-20 minutes)

Activités en petit groupe

Alternance de temps calmes et p!us dﬁhami%ues

Activités motrices (courir, sauter, grimper, ...

Activités de création autour des arts p]asﬁqvue : dessin, peinture,
modelage, . . . et gribouillages.

Lf\/res, histoires, contes : de rimasfnaire 3 la vie q’uoﬁdiehne,

Jeux d'imitation, d identification (transfert du véeu) marchande,
garage, dinette, . ..

Activités de construction (cohsfmire, démolir, recor\sfmire)

Activités de découverte de la nature, des animaux,




a

L'C'S 6-—8 ans

Leurs beseins Leurs capacités Les activités possibles
Le‘s 6*8 ans
Beseins physigues Capacités physigues Jeux sportifs avee des regles simples et précises. (loup,
Rescins de se dépenser : sauter, Faﬁsue rapide et temps de récu- cache-cache, Jeux 3 postes) et alternance de temps
courir, grimper (Ia force s'ac- pération ]ong, p!us calmes
croft Habileté manuelle acquise : ¢ est Jeux de construction, cabanes
Evaluer ses limites « I'3ge mécanicien » Grands jeux et jeux 3 themes
Activités manuelles : faire des propositions 3 partir de ma-
Besoins intellectuelles Capacités intellectuelles tériaux divers et de ’reChr\i%ues simples ('Jécoupage,
Comprendre et saveir pourgue, il Grande curiosité vis-3-vis de | en- encre, pastel, peinture, récupération, . . ) Fabriq(uer
pose de nombreuses q{ueSﬁth vironnement, du mor\'cle, .. ensuite des objefs pour les décorer puis jouer.
Cest ]’ége du Pourqvuoi ? Ure attention soutenue est encore
'cﬁﬂ:ici’e Cohtes, « Nistoires dont vous etes le héros », et docu~
mentaires pour découvrir des peup!es et pays ’oihfaihs,
Besoins soetaux et 3ﬁ¢gﬁfg Capacités sociales et aﬁecﬁyes la Vme, la nature . . .le monde et ce q{ui nous entoure,
S affirmer, amorce du jeu secial, le Intérét pour les activités collec- Activités et jeux d expression : mimes, jeu dramatique,
groupe prehb’ de rimportance : tives, les jeux de groupes avec marionnettes, musique, danse, chants, ... se déquiser,
copains et groupes ép“\éméres, 3 rés’es. se ma%ui”er,
objecﬁfs momentanés, groupes Rés’es du jeu en mouvantes qvui
seqmentaires, différences du sexe. peuvent permettre 3 chacun de
Se mesurer aux autres, amorce 'Je Ia s7a‘fﬁrmer et au groupe 'Je res—
compétition ter soudé,

Imiter, s'identifier aux plus grands.




Les 8-10 ans

Besoins physigues

Bescin de se dépenser

Besoin de compéﬂﬁor\

Capacités physigues

Capacités d endurance 3 'Jé\/elop—

per, mais récupération rapide

Vitesse, adresse

Besoins intellectuels

Besoin de jusﬁce et sentiment

'crihjusﬁce parfois exacerbé

Besoin de créer, de s’exprimer

Capacités intellectuelles

Nuance dans les notions de

« bien » et de « mal »
Organisation de |a pensée opéra-

toire

Besoins sociaux et effectifs

Rescin de s affirmer, de prendre des

responsahhtés

Resoin d aveir des relations avec des
plus grands

Rescin de se référer 3 un héros, 3
des personnes importantes 3 leurs

38&*){

Capacités sociales et affectives

Structuration de groupe de pairs
affinitaires ; confrontation et
ja’ous?e

Opposiﬁon 5 'autorité des adultes

Jeux sporﬁfs avec des rég!es élaborées

Grands jeux dans la nature, grands jeux 3 theme

Jeux 'créq(uipes et de compétition

jeux 'cra'c{resse

jeux coopér‘aﬁ)(s

Activités manuelles ; utilisation d outils de base, fa*zriq(uer
en suivant un modele, un plan, une recette, . ..

Activités d éveil et de découverte des sciences et des
fec\'miqvues, cee

Activités p’astiqvues : utilisation de matériaux divers, utili-
sation des volumes . . .

Activités 'crexpression : mime, vidéo, théstre, musigue, . . .

Livres, lectures diverses

Premier journaux d ‘information, actualités, . ..
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| Les 10-1Z ans |

Besoins p}\qsi@ues Capacités p‘\qsi@ues Activités Phgsiqvues 3 regles précises
Rescin de se t{épeY\Ser Vitesse, adresse, résistance, force Jeux sporﬁfs et collectifs (foot, basket, ﬂwéqvue)
Rescin J’espace Faﬁgue r‘api'c!e, récupération facile Activités de p!eir\ air et de p]e'{he nature (cahoé, randonnée,
Vélo, .. )
Beseins intellectuels Capacités intellectuelles Grands jeux
Rescin de discussion et de concertation Repérage spatio-tempore! « acquis « Pctivités manvelles avec des Tefhhicwes SPéC?ﬁqyeS
Resoin de créer et d'inventer done eapacité d anticipation, de Activités sciehﬁﬁqvues et techhiqvues
p]ar\iﬁcaﬂoh, .. Activités J’expression et de communication : !ecture, poésie,
Raisonnement, organisation de la pen- théatre, danse, multimédia
sée formelle Activités individuelles ou dans de petits groupes

Esprit critique ; esprit de contradiction

Bescins sociaux et affectifs Capacités sociales et affectives
Resoin de confidence Fonctionnement 3 partir d un groupe de
Bescin d'isclement relatif, d autenomie Pairs
Resoin 'crir\t!éper\dar\ce Autotﬁsciphhe
Rescin de cheisir ses activités Sensibilité et timidité
Rescin de prer\dre des respor\sabmtés Instabilite

Rescin de s affirmer vis-3-vis des adultes,

d étre considéré comme un adulte

11



Les 12-17 ans

Leurs besoins

Leurs capacités

Les activités po‘ssime‘s

Les 1217 ans

Besoins phqsi;@ues

Compéﬁﬁbh

Rescin de « flaner », de repos

Capacités physigues

Vitesse, adresse, force
Gaucherie et maladresse

Se fati que Vite

Besoins intellectuels
Curiosité

Vérifier des normes
Remise en cause des valeurs

Créer

Capacités intellectuelles

Raisonnement, Yogi%ue

Cxpérimenter, observer, formuler
des ‘r\%oﬂnéses

Vérifier des théories

Faire des apprentissages tec}miqvues

Besoins soctaux et affectifs

Besoin 'crécoute, de reconnaissance
Resoin d identification

Vie de groupe et rencontres

Besdh 'J’autonomie
Besoin de prehdre des respohsabm»

tés, de prendre des initiatives

Capacités sociales et affectives

Affirmation de la perswnah’ré
Orgar\iSer une Vie de groupe
Preh'c{re en c}\arge des ehtreprises

collectives ou individuelles

Jeux sporth(s

Activités phﬁsi%ues, sportives et de pleine nature : veile,

escalade, spé]éo, VIt ..

Activités manuelles, activités d ’expressioh artistiques

Activités scienﬁﬁ%ues et tec}miqvues
Cxpression dramatique

Musiqvue

Lecture et écriture

Radio et activités multimédia

Camping

12




C.A.S.C.AD.E.
Association

J

PROJET SOCIAL
Orientations

l

7

[ Vie quotidienne

(plaquette, sorties...)

\{ Les activités J

[Objectifs pédagogiques}

L'équipe (journée type, organi-
(nombre, qualifications...) [

sation des sorties...)

(nombre, tranches d’ages...) | | (Modalités de trans-

K ports,lieux d'accueils...) /

[ EVALUATION DU PROJET ]

Les Participants J Repérage dans lI'espace

13




Orientations du projet social

*Maintenir et renforcer 'accompagnement des familles
. Continuer a réfléchir au positionnement du centre aupres de publics
spécifiques
. *renforcer l'accessibilité de ses actions a I'ensemble de la population
. * Renforcer le role d'animateur et de référent sur le territoire

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
FAVORISER LA LIBERTE D EXPRESSION POUR TOUS LES ACTEURS DE
L’ACCUEIL DE LOISIRS

APPLIQUER LES VALEURS DE RESPECT DANS LES ACTIONS DE L'AC-
CUEIL DE LOISIRS

PERMETTRE A L'ENFANT DE S’TAMUSER TOUT EN S'EVADANT DANS UN
MONDE IMAGINAIRE

14



FAVORISER LA LIBERTE D EXPRESSION POUR Tous LES ACTEURS DE
L’ ACCUFELL DE LOISIRS

* Proposer des temps d échanges entre les enfants
- Créer des outils de bilans originaux et Yudiqvues (’(aHeaux des humeurs ., . )
- Proposer des temps créc"\anges oraux avec les enfants
- Mfficher un « mur des humeurs ccllectif » afin gue tous les enfants s expriment par le dessin, par les parcles. ..

- Prefiter du temps des gotters afin d échanger sur la journée avec les enfants

* Communiguer de différentes manieres avec les parents afin de créer une relation de confiance
- Instaurer un temps formel de la présence de la direction |, le jeudi soir de 17h 3 18h,
- Mettre en p]ace des cahiers de suivis afin de favoriser la communication avec les parents (cawer pour le mini bus, télétransmission 3 ]7accueﬂ,
les petits ?:st".)
- Valoriser les journées du centre avec des montages vidéos retransmis lors de la journée des erfants et un cadre p‘wto numerique 3 I'aceueil
- Afﬁc‘\age du programme de la Journée sur c}\a%ue porte de chaqvue tranche 'crﬁge
- Présentation de réq’uipe d animation séjour lors d une réunion d information pour les parents
- Commuhiqvuer grice au 5'/5' séjour et la malle 3 images pendant les séjours
- Incu]qvuer un bilan final convivial aux familles et animateurs avee retours sur les séjours
- Mise en place des jeudis cocktails avec le partage de confection culinaire crées par les enfants
- Utiliser les jeudis cocktails pour recenser les bescins des familles par la question du jour
- Officialiser la journée des enfants par l'invitation de toutes les familles de CASCADE

15



FAVORISER LA LIBERTE D EXPRESSION POUR Tous LES ACTEURS DE
L’ ACCUELL DE LOISIRS

* Permettre 3 I enfant de s’exprimer par le choix d activités
- Programmer des temps libres a‘ﬁr\ que les em(ahts décident de leurs activités en amont pour chacune des tranches d’ﬁges
~ Les temps libres propesés sont planifiés en fonetion des envies des enfants
- Utiliser un aﬁichage visue! pour rinsrripﬁon aux différentes activités proposées au temps calme
- Créer un barnum liberté artistique pendant les temps calmes « Marabout des arts »
- Créer ure salle liberté de jeu avec le projet « ma petite ville »

~ Pccepter I'activité « ne rien faire » sur certains moments de la journée

* Aider chague membre de I'équipe d'animation 3 s'exprimer librement
- Baire des bilans individuels avee c‘\aqvue animateur afin d aveir son ressenti et ses impressions
- Utiliser les « points de la semaine » comme outil bilan par tranche 'orﬁge
- Mettre en place un jeu tré%uipe convivial afin de ecréer une ambiance de confiance
- Création d un temps formel pour remphr les « points de la semaine » le jeudi pendant les temps calmes
— Création d un groupe facebook pour faciliter les éc"\ahges entre les animateurs

~ Création d un livret formation des stagiaires pour aveir un suivi réqulier

16



APPLIQUER LES VALEURS DE RESPECT DANS LES ACTIONS DE
L’ ACCUELL DE LOISIRS

¥ Mettre en place des rigles de vie qui favorisent le respect entre les enfants
- Utiliser des outils !utﬁqvues et visuels pour créer les rég!es de vies
- Appropri‘aﬁoh des rés’es de vies non hégocia“es en amont par ]’éq’ufpe d animateurs par tranche 'crﬁge
- Discussion des rég]es de vies négociaHes avec | ensemble du groupe d erfants
- Utiliser des outils nouveaux pour faciliter le retour au calme d un enfant énervé
-Créer des rég]es communes pour les espaces communs accompagnes d un aﬁichage visuel simp!e

- Créer des groupes avec les taches de la vie %uoﬁdienne de maniere Yudiqvue pehdan’( les séjours

* Prendre en compte le rythme de vie de chague enfant quelgue seit son dge, son état de fatigue ou sen handieap
- Utilisation d une salle adap’rée et au calme pour la sieste des Pﬂ'c"\ouhes
- Permettre au phs de 12ans d effectuer une passere”e chez les ados sur certains apmitﬁs
- Accompagner les erfants porteur de Eantﬁcap grace 3 un animateur réferent

- Proposer des activités sur le theme de la différence afin d’éc}\anger avec les erfants sur le sujet (jeu de la riviere au temps ca!me)

* Faire partager les notions d environnements aux enfants par le biais d'actions menées pendant I'été
— Aveir des animaux an centre de leisirs afin d'en prendre scin et de s'en cccuper au quotidien (poiss:.m, poule, Yapin?)
- Nourrir les animaux lors des temps calmes avec un nombre d enfants limité
- Mettre en p]ace uh jeu Iudiq{ue lors du temps de repas aﬁh de réduire les déchets
~ Installer une poubelle bleue avec une image explicative pour chaqvue tranche d'3qe
- Instaurer une pou&e”e pour les restes destinée aux animaux 3 la cantine
- Organiser des chasses au trésors avec des perches
- Soliciter des intervenants extérieurs pour sensibiliser les enfants sur ce theme
- Mulﬁpher les activités manvelles en favorisant seulement les obje’(s de récupération

- Mettre en p]ace 3 poube”es de tri 'Jiﬁérer\tes lors des mfhfs—séjows

17



PERMETTRE A L’ENEANT DE S"AMUSER TOUT EN S EVADANT DANS UN
MONDE TMAGINAIRE

¥ Mettre en place des grands jeux tout au long de U'été
- Irventer une fabulation en équipe afin que chacun soit acteur parﬁcipaﬁf
- Mettre en p!ace un 9rar\t’ jeu par semaine sous forme de jeu télévision

~ Créer une hymne de I'été connve de tous les enfants et animateurs

¥ Découvrir de nouvelles activités par le biafs de projet 4 animation
- Proposer des activités innovantes et veillées orfgih‘ales lors des séjours ( découverte du miliew marin, catamaran. . )
- Utiliser un outil éerit « projet d activité » afin d aveir une Yigr\e de conduite
— Initier les enfants 3 de nouvelles activités scienﬁﬁqvues, numérigues. . .

- Utiliser le groupe facebock afin d'aveir un apport de nouvelles activités inncvantes

¥ Permettre 3 I'enfant de développer son imagination 3 travers différents temps ludigues
~ Créer et identifier les différents espaces de jeux dans cha%ue salle
- Proposer des temps ou I'enfant s’approprie ces espaces de jeux
~ Accepter U'activité « ne rien faire » sur certains moments de la journée

- Travailler sur Faménagemen’r des locaux en apportant une décoration persanna!isée et uhiqvue en adéqvuaﬁon aver le theme

18



Evaluation

| OBJECTIFS OPERATIONNELS CRITERES D EVALUATION INDICATEURS VALIDATION
N Pro-poser des temps d’échanges entre les |° Est-ce que tous les outils ont été créées? . Tous les outils bilans par tranche d dge
. Combien de fois ont-ils été utilisés? . Au moins 10 enfants ’ont utilisé
e“f"‘ts . Combien de temps formels ont été réalisés? . 1 par semaine par tranche d’age
. Les temps de bilans journaliers ont-ils été respectés? . Oui ou non
. Combien de méthodes différentes ont été utilisées? . Au moins 3 dans I’été
N CcmMuhiq'uer de Jhcférentes manieres . Cofmbien de parents ont ét¢ informés des retours sur leurs |e Tous les parents
enfants
avec les parents aﬁh de créer une rela- |, Des cocktails de bienvenus sont proposés aux parents . Tous les jeudis
tion JC conﬁance . . Programme affiché pour chaque tranche
. Programme de la journée réalisée par tranche d’age d’age
o Combien d’enfants ont lu et compris le programme? o au moins 70%
o Réunion séjour est elle réalisée? o Oui /non
. Combien d’animateurs présents? . Tous
o Y ail eu des échanges entre les parents et I’équipe? o Au moins 60%
. Outil 5/5 séjour a-t-il été mis en place? . Oui ou non
. Combien d’appels des parents? . Tous
. Combien de messages d’enfants . Au moins 10
. Combien de photos sur la malle a images? . Oui ou non
. La réunion bilan fin de séjour est réalisée? Combien de . Au moins 40 appels
familles présentes? . 1 par jour pour chaque séjour
° Au moins 10 par séjour
. Oui /non Au moins 60%
° La question du jour est elle proposée aux familles? . Oui/non au moins 5 fois dans 1’été
. Perm‘eﬂ're 3 Y-’enfant de 's’ex-prirn'er par . Le marabout des arts est instaurée ) Oui /non
e e . Les enfants y jouent en autonomie . Oui /non
le choix d activités . Combien de temps libres ont été programmés? . 3 dans I’éte
. Est-ce que les enfants ont proposé des activités? . Au moins 5 activités
. Combien d’activités proposées par les enfants ont été
mises en place? . Au moins 5
. La salle « petite ville » est installée et utiliséé . Oui/non
o * AMCT chaque membre de réd'uif’e . Combien de bilans individuels animateurs directeurs ont | e Au moins 1
été faits?
d'animation 3 'S’CXPTi'“eT librement . Combien de tranche d’ages utilisent le point de la se- Toutes les tranches d’ages
maine pour le bilan 19
. L’outil est il rempli correctement? . Au moins les 3-4 des questions
. Combien de jeu sont proposés au cours de 1’été . Au moins 2




OBJECTIFS OPERATIONNELS CRITERES D EVALUATION INDICATEURS VALIDATION
Met’t‘re en p’ace Jes régles de vie Qui Combien d’outils sont réalisés? . 1 par tranche d’age
Est-ce que les régles non négociables ont été | e Toutes
fa\(oﬁseht’ le respect entre les er\fant‘s respectées?
Y’a-t-il eu des temps de discussions pour ¢éla- | e 1 fois par semaine par tranche d’ages
borer les régles de vies?
Y’a-t-il eu des réappropriation des régles par | e 3 régles au total
les enfants? .
Les groupes ont il été réalisés? . Oui ou non
Ont-ils été respectés durant les sé¢jours? . Oui ou non
Est-ce que tous les enfants ont participé ? . Au moins 80%

Prendre en comfrte le 'Bﬁm‘e de vie Je La salle sieste est utilisée tout 1’été . Oui ou non
. . Les enfants dorment durant la sieste . Au moins 70%
t‘\:;‘ue enfant Q‘*e’ﬂ“e soft son 3ge, son Des temps passerelles sont proposés au + . 1 fois par semaine
- . 12ans? Combien ?
état de fatigue et son handi : .
fa 9 cap Est-ce que I’enfant porteur de handicap est . Oui /non
suivi par un référent?
Des bilans sont ils réalisés avec le référent . Au moins 1 avant le séjour et 1 aprés
directeur et familles?
Des ateliers sur la différence sont proposés . Au moins 2 dans 1’été
aux enfants
* faire parl‘ager les notions J’environnement Ltes po;ubelles de tri sont elles créees?(séjour | e Oui ou non
LI ? . Pl e acm °
aux enfamts par ’e blafs t' actions menees pen— Est-ce qu’elles sont accompagnées d’un affi- |e Oui ou non
", ., chage? °
nt | .
Ja t tete Sont elles remplies correctement? . 10 erreurs dans 1’été
Les poubelles bleues sont elles réalisées dans | e Oui ou non
chaque salle?
Les animaux sont nourris tous les jours Oui ou non
Des ploggings sont organisés sur 1’été . Au moins 1 par tranche d’age
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OBJECTIFS OPERATIONNELS

* Découvrir de nouvelles activités en fixant un

objecﬁf pour l’enﬁnt'

CRITERES D EVALUATION

Combien d’activités innovantes ont été propo-
sées?

Combien d’enfants connaissaient 1’activité ou
I’avaient déja réalisée?

Est-ce que les animateurs ont utilisé le projet
d’activité? Combien de fois

Combien d objectifs posés ont-ils été atteints?
Combien de nouvelles activités ont été réali-
sées?

INDICATEURS

Au moins une par séjour
Moins de 10%

Oui ou non

Au moins fois par semaine

Au moins 10 objectifs dans 1’été

Au moins 3

VALIDATION

* Permettre 3 U'enfant de développer son ima-
gination 3 travers différents temps ludigues

Les espaces de jeux sont ils réalisés dans
toutes les salles? Combien?

Combien de temps ont été proposés?
L’enfant a-t-il proposé des modifications aux
espaces?

Les animateurs ont-ils laissé les temps d’ani-
mation libres?

L’enfant a-t-il su jouer en autonomie?

Au moins 2 salles

Au moins 3 espaces de jeux
Au moins 1 fois par jour

2 espaces ont modifiés

Au moins 1 fois par semaine

50% du groupe
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Fonfﬁonnement de I’ACM :

ThAS ¢ Accueil du matin 2 animateurs ('Jor\t1 BAFA obhga’(oiremeh’(}

Dés leur arrivée, les familles deivent se présenter 3 I'accueil : pointage par quart d'heure sur la fiche de pointage devant la porte d entrée dehors ou au niveau du bureau en cas de
mauvais temps.

Les animateurs se relaient au pointage, sans laisser les enfants seuls. Les animateurs doivent proposer des jeux, activités, ... aux enfants.
8K15 . Arrivée d un animateur BAFA pour le ramassage minibus ou d un animateur stagiaire BAFA Ibrsqvue 'on utilise le mini bus,
Prerdre la pocheﬁe « ramassage »

Peinter cha%ue erfant 3 sa montée dans le bus. Passer les informations aux parents,

8h30 : Anrivée de deux animateurs qvui prennent en charse un groupe J’ehfar\fs,

Ce temps peut éqalement servir de temps de préparation d activité, tout en gardant un Eil sur le groupe et en étant dispenible pour les enfants,
(Exemp!e : 1 animateur dehors + 1 animateur 3 l'intérieur + 1 animateur 3 r‘accueﬂ)

S cest le Jour d ure sortie ce temps sera consacre 3 /2 Ppréparation du nécessaire de sortie : trousse pharmacie, fiches sanitaires, godters, pigue-nigue, eau, jeux, casgueftes,. ..
Bh45 . Préparaﬁor\ de |'activité. Les enfan’(s peuvent participer 3 la mise en Place de 'activité sous forme de volontariat,

9h00 : Arrivée de !’é%uipe comp’éte,

Réparﬁﬁor\ des enfants dans chaqvue salle par tranche efﬁge. 11 est conseillé d utiliser la salle de transition | pour réduire les groupes,
IhES : Début des activités.
10k : Passage de la divection pour faire un point sur les effectifs cantine et gotters.
Mh45 : Diffusion de la musique de rangement puis rassemblement pour partir 3 la cantine. (temps de rangement des salles, passage aux toilettes. . .)
12h-1ZW15 : Départ pour la cantine : compter tous les enfants avant de partir. (effectif total visible sur le panneau d affichage effectif cantine)

Toutes les tranches 'J’ﬁge partent en méme temps,

Utiliser le passage 3 coté du conése, done penser 3 prerdre la clé, les fiches sanitaires et une trousse pharmacie,

Vérifier P!ahh'mg animateur accueil de 13h
22
1 Animateur BAFA ou un directeur reste au centre pour gérer les départs de midi (pdhfage) puis rejoint le groupe 3 la cantine.



12h15-13h : Orgarisation 3 la cantine :
un animateur par table minimum pour les 3-10 ans
mixité des tranches d'4ges
rendre | enfant autonome ({] se sert sous la surveillance de l'animateur, va chercher l'eay, le pain, .. )
débarrassage effectué par I'ensemble du groupe : animateur + erfants

Pense= 3 récupérer le qoiter
12h50 : 1 animatewr BAFA ou stagiaire BAFA retourne au centre pour gérer les arrivées de 13h. (Rou]emen’( suivant ’(aHeau)

13h : retour au centre de leisirs en groupe (\(ei”er 3 attendre 'ensemble du grwpe)

TSMS'-‘M'}SO M Temps ca!mes.

Pour les 3-10 ans : En fonetion du planning temps calmes les animateurs partent en pause (30 minutes max,) puis alternent ensuite,
C est le moment pour les animateurs o ’e’cﬁanyer aver toutes les tranches d ’5595, /l anfmateur 3-5 ans n est pas obligé d encadrer a sieste. )

Proposer sur les temps calmes des temps d activités manuelles pour fa&riqvuer les  décorations de la semaine suivante avec les erfants.

Moment de bilans avec direction possible (n’hési’rez pas 3 nous interpeller si besdh)

14015 : Préparation de U'activité. Les enfants peuvent participer 3 la mise en place de  'activité sous forme de volontariat. 1l est conseillé d'utiliser la salle de transition

14%30-16h - Temps d activités de !’aprés—miiﬁ.

Tout au leng de la journée, mais plus particulierement I'apres—midi, il est primordial d hydrater les erfants, de les protéger du soleil (ein d'ombre, chapeau, creme solaire)

16115 : Goiter.
T fonetion du temps, s'il fait beau, le goiter se passe dehors et toutes les tranches d'sge corfordues. Possibilité gue les enfants aident 3 la préparation et 3 la distribution du goiter,
aidé des animateurs,
S'il ne fait pas beau, chague tranche d'4ge prend le goiter dans sa salle.

Four les goiters « exceptionnels » voir en fonction de la guantite s il est possible d'en distribuer 3 tous les enfants ou pas.
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16h30 : Rangement du goiter par 1 ou 2 animateurs : lavage des gobelets, rangement de la  cuisire. .. et mise en route du lave-vaisselle | Pensez 3 le vider le scir ou le lendemain matin.

16h50 : Rassemblement des enfants pour le ramassage minibus par U'animateur BAFA ou stagiaire BAFA.
Prendre la pochette « ramassage » + le téléphone de I'ACHM.

Peinter c‘waqvue enfant 3 sa descente du bus, attendre Iarrivée de chaqvue parent pour laisser partir I"enfant sauf en cas ‘autorisation.

17H00 : Accueil du soir 1 Directrice + 1 Animateur
Les familles se présentent pour signaler le départ de leur enfant : pointage par quart d'heure sur fiche de peintage devant la porte d entrée dehors ou au niveau du bureau,

Cest le moment de passer les infos aux parents concernant les serties, les temps forts, . . . distribution des flyers.

17Hh00 : Départ des animateurs de 7h45.
17h30 : Départ des animateurs de 8h30.
16h et plus... : Départ des animateurs de Th et de minibus.

RAPPELS .

_Chauvue jeudi sofr nous avens une réunion d,éq'uipe de 18h 3 20h00 environ, pour faire un bilan détaillé de la semaine et échanger tous ensemble. Chaﬁvue tranche d’ﬁge devra remplir
& consciencieusement » la ﬁche bilan : un point sur la semaine + la liste de matériel,

~Du lundi au jeudi, en fonetion des dispenibilités des directeurs, un bilan par tranche d'3ge sera effectué.

-En fin de chague péricde de stage ou de contrat, un bilan individuel entre directeurs et animateur sera effectué.

~Le grand bilan de U'été s’ effectuera sur la semaine 4.

~ Diriger les parents vers le point infos familles situé 3 I'entrée au niveau du port'aﬂ. Actualiser réguliérement les informations.

~Ne pas oublier de prendre des photes des enfants tout au long de I'été, pas seulement au moment des sorties, également sur les temps de vie quotidienne au centre de loisirs.,
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Infos utiles :

Lors des aceueils mﬁh/ sofr

— Ne pas « s'agglutiner » autour du bureau de I'accueil, se repartir en fonction des hescins des erfants.
~Pour 'aceveil du soir, proﬁfer de ce temps pour préparer les activités du lendemain cu le matos pour les sorties, ranger la régie, le p!acard petit matériel, . ..
~Echanger avec les parents de la journée, les peints positifs et les points négatifs. Donner les infos sur les sorties et les événements de la semaine (Sorﬁes, temps forts, . . )

Lors des activités :

~Préparer son activité + son matériel 3 l'avance ne pas attendre le début de I'activité,

-—Lavage des pinceaux uhiatuemehf dans le lavabo des toilettes.

-Utiliser les protections de table au maximum,

—Favoriser I'espace extérieur pour les activités manuelles,

~Les listes de courses doivent etre données dernier délai le jeudi soir 3 la réunion hebdomadaire.,

Lors des sorties :

~Pour Chaqvue sortie préveir trousse pharmacie, fiches sanitaires, godters, eau + gobe]e’(s, casquette, petits jeux.

~Afin d'étre joignable, les animateurs devront aveir un téléphone portable.
—Rerr\phr la fiche de sortie + en faire une pho’(ocopie g‘ui restera au centre de loisirs,

~Lors de la descente du car, 1 animateur descend en premier, pour réceptionner et encadrer le groupe. Un second animateur aide les enfants 3 sortir du car et les dirige vers Uendreit sécurisé. Le

. » ofe 4 . L
reste des animateurs, Venﬁe en sortant, que persenne n 3 rien oublié,
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~Tout au Iong de la sortie les enfants doivent rester avec l'animateur référent, ce dernier doit avant et apres c‘naqvue dép?acement compter son nombre d enfants.

~Tout au ?ohg de la journée, mais p!us parﬁcuhérernehf raprés»midi, il est prirnor'cﬁal 'c”wgdra’(er les enfants, de les protéger du soleil (coih d ombre, chapeau, créme So]aire)
—Penser 3 ranger les glacieres, goiters, vérifier les trousses pharmacie et ranger les fiches saritaires apres tha%&e sortie !

~Sous présentation du ticket de caisse, |'animateur sera remboursé 3 hauteur de 5€ max pour I"achat de son pique-nigue.

Suivi sanitaire :

-Dés lors q{u’un groupe se déplace, I'animateur doit prendre une trousse pharmacie + les fiches sanitaires.

~Lorsqu’un enfant se blesse « léqerement » la conduite 3 tenir est la suivante :

* Rassurer I'enfant, lisoler du reste du groupe.

* Se laver les mains, mettre des gants

* Nettoyer la plaie 3 I'eau claire si celle-ci est souillée + la désinfecter avec le désinfectant

*Couvrir 1a p!aie avec un pansement,

* Si U'enfant présente une contusion, une bosse apphqvuer du gel arniea (si pas J’éraﬂwe) et si possible apphqvuer du freid.
*Teter les déchets dans un sac poube”e

*Remplir le carnet sanitaire (date, nom/prénorn de Uerfant, localisation de la blessure, scins appertés, nom de animateur)

—Lorswlm em(ar\t se blesse « p!us qravement » la conduite 3 tenir est la suivante :
*Merter les secours Pompier 18, v européen : 12 ou SAMU ;15
*Suivre les instructions des opérateurs/mét[ecihs régu]ateurs

*Contacter les directeurs

*Laisser un animateur avec le blessé, le/les autres animateurs gerent le reste du groupe 3 Uécart.

En cas de doute ou de questicnnement se référer au référant sanitaire du centre de loisirs. (Ahhe»supwe FOURMY)
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